PALAVRAS CHAVE

A € um recurso na area de que
surge da necessidade de inserir metodologias interativas entre o aluno,
ou usuario, em conjunto com o professor para que estabelecam buscas,
compreensao e interpretacao da informacao de assuntos determinados.

O elemento essencial das comunidades de aprendizagem é a tendéncia
a aprender trabalhando Juntos o professor e o estudante, para melhorar
a educacao.
7.10.2015) ( por Marla Jose

A ¢ a modalidade de educacional onde ato de ensinar se da em
lugar e tempo diferentes do ato aprender; ou seja, na EAD o aluno
estd separado fisicamente de sue professor e dos seus colegas e faz
uso de meios de comunicacao e da tecnologia para interagir com o

professor e com os seus colegas. (http://ead.unifacs.br/?page id=282
em 7.10.2015) (por Maria José)

¢ a sigla de Ambiente Virtual de Aprendizagem, ou seja, a Sala
de Aula Online desenvolvida exclusivamente para cada curso. Este
ambiente contém as interfaces e ferramentas necessarias para o
processo de Educacao a Distancia.

Cada curso tem seu proprio AVA e apenas o aluno, professor ou
funciondrio cadastrado, pode acessar o AVA do referido curso através
do seu login.

O AVA dispoe de diversas ferramentas para tornar o aprendizado mais
atrativo para o aluno, através de diferentes formas de interagdo, como
ferramentas sincronas ou simultdneas, como chats e assincronas ou
nao- 51mu1taneas como férum, atividades, mensagens, etc. (http://ead.i-
..=article&id=53 em 7.10.2015) ( por Maria
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BEEEEE: ¢ o ato de educar, de instruir, é polidez,
disciplinamento. De acordo com o filésofo tedrico da area da
pedagogia René Hubert, a educacgao é um conjunto de agoes e
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influéncias exercidas voluntariamente por um ser humano em outro,
normalmente de um adulto em um jovem. Essas agoes pretendem
alcancar um determinado propoésito no individuo para que ele possa
desempenhar alguma fungdo nos contextos sociais, econémicos,
culturais e politicos de uma sociedade.

No sentido técnico, a educagao é o processo continuo de
desenvolvimento das faculdades fisicas, intelectuais e morais do ser
humano, a fim de melhor se integrar na sociedade ou no seu proprio

grupo. Disponivel em: http://www.significados.com.br/educacao/ (Por

Zelma Ferreira).

B ¢ conhecimento ou juizo antecipado, prévio, baseado
necessariamente no diagndstico e nas possibilidades terapéuticas,
segundo o estado da arte, acerca da duragao, da evolugao e do
eventual termo de uma doenca ou quadro clinico sob seu cuidado ou
orientacédo. E predicdo do médico de como a doenca do paciente ird
evoluir, e se ha e quais sao as chances de cura.

Mas que fique claro que para se chegar a um diagnéstico, o psicélogo
deve primeiramente examinar os dados de que dispoe como quadro
sintomatico, dados da historia clinica, as observacoes do
comportamento do paciente durante o processo Psicodiagnostico e os
resultados da testagem, em funcao de varios critérios diagndsticos,
podendo chegar a inimeras alternativas diagnosticas.

http://www.portaleducacao.com.br/psi...-e-prognostico. (Por Zelma

Ferreira).

BRI - ¢ um ambiente simulado através de recursos

computacionais destinado a ser habitado e a permitir a interagao dos
seus usuarios através de avatares. Normalmente sao criados
ambientes imersivos, ou realidades virtuais paralelas. Possuem o
conceito de persisténcia, isto é, o estado de seus objetos se preservam
independente da presenca do usuario.

Como exemplos de mundos virtuais os jogos de MMORPG, como o
World of Warcraft, a série The Sims e SimCity. Redes sociais também
podem utilizar mundos virtuais para interacao entre seus usuarios.
Sao os casos do Second Life e do mundo virtual adulto Baixo Cidade.
Mundos virtuais podem trazer diferentes niveis de virtualidade e
representacao da realidade "real" dentro deles.

(https://pt.wikipedia.org/wiki/Mundo _virtual) (Por Kalyane Souza)
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INEEERERER - Aparelho que totaliza indicagdes continuas.
Dispositivo ou circuito que executa automaticamente o processo
matematico de integracdao num computador.
(http://www.aulete.com.br/integrador) (Por Kalyane Souza)
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